
07/06/2024 Ф орум «Ц иф рова я экономика » 

Иммерсивные технологии как  инструмент 
цифровизации процессов технического 
обучения экспонирования 



Р ы нок  виртуа л ьной и д опол ненной реа л ьности  
в  прогноз е  2028 год а    

 

 
 
 

Ож идается, что к  2028 году  
глобальный рынок  дополненной/виртуальной 
реальности будет составит 71.2 миллиарда 
долларов СШ А, а в течение прогнозируемого 
периода совокупный среднегодовой темп роста 
составит 23,2%. * 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* По данным Marketsandmarkets Research Private LTD 
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ЭФ Ф ЕКТИВНОСТЬ VR В ОБУЧЕНИИ 

Стоимость 
оборудования 

Экономия 
ресурсов 

Глубина 
обучения 



Продукты 
 

Виртуальная 
Лаборатория 

В иртуа л ьна я  
В ы ста вк а   



 
Модули: 
  
1. Р едуктор мотор- колеса  
 
2. П одвеска  передняя 
 
3. П одвеска  за дняя 
 
4. П ередняя ось 
 
5. З а дний мост 
 
6. Опрокидыва ющий меха низм 
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ВИРТУАЛЬНАЯ ЛАБОРАТОРИЯ  
 
                              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
  
  
  
  
 
 



 
  
Методология:   
 
• Р а зра ботка  технологических процессов 
(служ ба  технического сервиса ) 
 
• П еренос технологического процесса   
в систему виртуа льной реа льности 
 
• Обучение специа листов  
 
• К онтроль/проверка  зна ний     
  
  
 
 

ВИРТУАЛЬНАЯ ЛАБОРАТОРИЯ 



Эксклюзивные  
инновационные решения  

Модельный ряд техники 
 

Конструктивные 
особенности 

ВИРТУАЛЬНАЯ ВЫСТАВКА 



ВИРТУАЛЬНАЯ ВЫСТАВКА 
 
Упрощенное решение : 
 
Планшет, сенсорная панель  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ПРИМЕНЕНИЕ ВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ  
 
 
 



Спа сибо! 
Заместитель генерального конструктора по 
цифровизации карьерной техники  
Елисеев Д .И.  
+375 1775 2 90 80  
+375  44 765 62 17 
D.Eliseev@belaz.minsk.by 
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